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VIETINIO IR GLOBLINIO SAMONINGUMO VYSTYMASv TIKSLAS SUTEIKTI VAIKAMS GALIMYBE IGYTI
TIEK VIETINE, TIEK GLOBLINE PERSPEKTYVA PRAEDZIAE PAZINTI SAVE, SAVO APLINKA IR MIESTA
| 4 ' KURIAME GYVENA. |

TYRIMO IR TYRINEJIMO IGUDZIU STIPRINIMAS ISVYSTANT VAIKY T6UDZIUS RINKTT, ANALIZUOTI IR
- MOKYTIS INFORMACIJOS PER EKSKURSIJAS, TYRIMUS IR VIRTUALIUS TURUS." :

KURYBISKO MASTYMO IR DIZAINO IGUDZIUVPALAIKYMAS ISLEIDZIANTI VAIKY KURYBISKUMA IR
- PROBLEMY SPRENDIMO IGUDZIUS KURIANT JUY SVAJONIY MIESTA.

SKAITMENINIO RASTINGUMO IR TECHNOLOGIJY NAUDOJIMO DIDINIMAS: ISVYSTANT VAIKY
GALIMYBE EFEKTYVIATI NAUDOTIS TECHNOLOGIJOMIS DIRBANT SU WEB2 TRANKIATIS IR
SKAITMENINEMIS PLATFORMOMIS.

PASAULIO PILIECIO SAMONINGUMO KELIMAS: SKATINANT VAIKUS UGDYTI TARPUSAVIO ATSKOMYBE
' SENSITIVE PASEKTIT GLOBLINEMIS PROBLEMAS IR GERBTI SKIRTINGAS KULTURAS
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N Musu PRIVALOMOS PARElGOs e

NG DOKUMENTAI

TEVU SUTIKIMAS
LOGOTIPAS

PLAKATAS o e
~ ASMENINES INFORMACITOS PATEIKIMAS
'MOKYTOJO IR MOKYKLOS PRISTATYMAS

PRE-TEST AND PQST-TEST PARUOSIMAS
DALYVAVIMAS UZDUOCIY PASIDALITIME
PARUOSTI MOKYMO KURSO INTEGRACIJA
MUSU SALTAT IR PAVERSTI JA BENDRU
TEKSTU KIEKVIENAT SALIAI

LAIKYTIS SAUGUMO IR KONFIDENCIALUMO,
SAVANORISKAT DALYVAUTI PLANAVIME, KURIE
BUS RENGIAMI PROCESO METU, TOKIE KAIP

KOOPERACIJOS PRODUKTAL.
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- vaikams isreiksti save ir ugdyh savuver"rq
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_Kas A$ Esu?" Plakato Kirimas: » ' ' TR | T A
Vaikai gali paruosti plaka‘rq, kuriame pr'ls‘ra‘ro save. Plaka‘ras gah aplm‘ru Jq megs‘ramus dalykus pomeglus svaJones s‘rlpr'lqsuas ir silpnas 2. Si veikla padeda
Jausmy Tyrinéjimas: o | |
Vaikai gali iSreiksti jausmus, kur'luos pa’rlr'la sklr"rmgose suTuaanose naudodaml plesmlus ar zodzuus Pavyzdzuuu Jle galu pasakyti: .Kai esu laimingas...", .Kai esu
liddnas..." ir panasiai, kad papasakoty aple savo JGUSI’I’\US -

Pomegiy Tyrinejimas: . ' | ~
Vaikai gali sudaryti sqr'asq savo pomeglq (spor"ras menai, mokslas mu2|ka ir kt.) arba 19Yvendm’r| mazus pro Jek’rus susijusius su Siais pomegiais.

-Aplinkos Pazinimas:

Zemélapiy Darbas:

~ Vaikai gali dirbti su zemelaplals ‘noredami paZinti savo rajona, miesta ar alj. Pavyzd¥iui, jie gali pazymeéti svarbias vietas savo r'aJone (mokyklas parkus, Ilgonmes,

bibliotekas ir kt.). Si veikla padeda ugdyti geografinius jgudzius.
Vietos Istorijos ir Kultiros Tyrimas:
Vaikai gali atlikti tyrimus apie savo miesto istorija, kul‘rur'mlus bruozus ir zymius Zzmones. Pavyzdziui, jie gali suzinoti apie miesto jkdrimo istorija, istorinius

- pastatus ar vietinius maisto produktus.

Susipazinimas su Savivaldybés Pirmininku ar Vietos Vadovais:

Vaikai gali surinkti informacija apie savivaldybés pirmininka arba vietos valdZios aTsTovus ir-suzinoti apie jy darba. Jie taip pat gali parasyfi lalskqsawvaldybes
pirmininkui, uzduoti klausimus arba pateikti pasitlymus del miesto.

Rajono Ekskursija:

Su mokytojais arba tévais vaikai gali aplankyti savo r'aJona_lr' aplanky’rl svarbias vietas. Jie gali suZinoti apie rajono istorija, kultdra ir soc:alme, struktdra,

Vietiniai Festivaliai ir Renginiai:
Vaikai gali dalyvauti vietiniuose festivaliuose, mugése arba kultariniuose rengmluose kad geriau susipazinty su vietos kultdra. Tokie renginiai taip pat padeda

vaikams plesti savo socialinj rata,




Vasario. menesg VCllkCll atpazino save, o dabar lcukas bU'|'l Jau’rr'lems aplmkal

Pirmiausia. kartu leSkOSlme problemos Tam gallme atlikti maZus smegeny $turmus savo klase je. Tuome’r pazvelgsnme i
Slq problemq is aplmkosaugos perspektyvos ir kartu istaisysime kazka, kas negerai masy aplmko Je

Si probletia galeTy bati sodo valymas arba netoliese esancio pGJUI"IO Svarinimas.

, An’rra uzduotis - atgaivinti masy herojy WONDER.

Ji galima atspausdinti ant vinilo, pagaminti is medzio, sukurti ig lelininko lelés arba megzti.

Papradysime pristatyti pagarba asmeninéms feiséms su Wonder visai mokyklal teatro ar pristatymo forma.

Galime net apsilankyti kitose mokyklose ir vél jg pristatyti.

Kitas planas kova ménesiui - pradeTi 3ocialinio solidarumo projekta su mokiniais. Pavyzdziui, rasyti laiskus vyresnio
amziaus zmonems, rinkti drabuzius arba maistq tiems, kur'lems to reikia. Kuris projektas bus tinkamiausias jasy
Saliai, nuspresime kartu ir pasirinkome tq. velqu




‘BalandZio planas

Béndmdar‘bi‘qvimo pr'bduk’rt-{,uibqiéimas :

1.Kelioniy ~ paruosimas  elektroninio surnalo forma
; Kumame valzdo pristatyma, kuriame Wonder paaiskina musq :
| projekta,

'S|am vaizdo jrasui visi nufotografuosime savo darbus vienodu
formatu ir atsiysime atsakingam partneriui.

2.0rganizuosime piesimo konkursa misy klaseje, kad mokiniai
galety  isreiksti  pilietiskumo  sgmoninguma.  per  mena,
Siuos piesinius  pristatysime virtualioje parodoje. Kitas
bendradarbiavimo produktas bus projekto daina: su vaikais
parasysime tekstq, sukursime bendrg daing su dirbtinio intelekto
irankiu ir nufilmuosime muzikos vaizdo klipa,
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| Geguze uzbaugsnme puslapuq gkelumq ir ’ralp paT prus’ra’rysume musq galu’rmg produkTq
| Pasku‘rme uzduotis, kurlqlaukla yra sukurti m masg-syajoniy pasaullo modelg |
| - Kokie privalomi objektai h@ | S
S ~ Ligoniné i Foube
Pagtas
Rinka
Savivaldybe
Mokykla |
Kiekvienas i% masy su VGIkClIS supro jektuosime tam ’rlqu projekto dalj ir sujungsime

visus modelius programoje. Tai bus masy galutinis produktas. Vaida ir as jus
informuosime apie uzduocuq pasndalmlmq













